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À la dÉcouverte de...

COUX

jeu de piste



Question 2 : À quoi servait cet arceau ?
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Question 1 : En quelle année a été planté le mûrier situé sur la place du Bacha ?
 1706
 1606
 1806

Point de départ : mairie

Question 3 : Quelles sont ces traces ?
	 Des	griffures	d’ours
	 Des	traces	de	calendrier	ardéchois
	 Des	traces	d’aiguisage

	 À	relier	deux	mai- 
 sons entre-elles
 
	 À	se	protéger	de 
 la pluie
 
	 À	se	défendre	en 
	 	cas	d’invasion
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Question 4 : À gauche, en remontant la grand rue, quel symbole peut-on apercevoir 
sur le linteau d’une maison ?
 Un	cœur	renversé
	 Un	trèfle	renversé
	 Un	pique	renversé

Question 5 : Quel animal vous observe depuis la place de l’église ?
 Un pigeon
 Un coq
	 Un	canard

Question 6 : Que cache cette grotte ?

 Une vierge
	 Des	écriteaux
	 Des	ossements

Question 7 : Cherche cette souche de cheminée. Combien 
d’ouvertures comporte-t-elle ?
 2
 6
 8



Départ



* Point info ouvert 
en juillet & août 

exclusivement



ABBÉ
ABSIDE
AUTEL
BIBLE
CALICE
CHAPELLE
CHAPITEAUX
CHŒUR
CLOCHE
CROIX
CURE
ÉGLISE
MARIE
NEF
PORCHE
TRANSEPT
VITRAIL 

Question 9 : Relie chaque photo à la calade correspondante :

Question 8 : Replace les mots suivants dans la grille ci-dessous. Les lettres restantes 
te donneront le lieu où se trouvait la première église de Coux.
       Les mots peuvent être placés de gauche à droite, de droite à gauche, de haut en bas 
ou de bas en haut. Attention et Certaines lettres peuvent être utilisées plusieurs fois. 
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Calade	du	peintre Calade	du	pont Calade	de
l’échauguette
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Question 10 : aide le magnan (surnom que l’on donne au ver à soie) à retrouver sa 
feuille de mûrier.

Question 11 : Quel cours d’eau passe à Coux ?
	 L’Ardèche
	 Le	Rhône
	 L’Ouvèze

Question 12 : Combien d’arche(s) le pont au-dessus du cours d’eau possède-t-il ?
 1
 2
 3



Viens vite à l’Office de Tourisme faire corriger ton 
questionnaire. Tu pourras repartir avec un PETIT 
CADEAU !
Si tu as plus de 9 bonnes réponses : 
Tu	es	un	vrai	aventurier	auquel	on	ne	peut	rien	cacher	!

Si tu as entre 6 et 8 bonnes réponses : 
Tu	es	un	 aventurier	 à	mi-temps	 !	 Il	 ne	 faut	 pas	 confondre	 vitesse	 et	
précipitation	!

Si tu as moins de 5 bonnes réponses : 
Le	village	de	Coux	comporte	encore	pas	mal	de	secrets	pour	toi.	Il	ne	
fallait	pas	le	sous-estimer	!
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Autres	jeux	de
	pistes	

disponibles	!

Quelques consignes avant de partir en mission « découverte » :

•	 Bien faire attention lorsque tu traverses
•	 Écouter les personnes qui t’accompagnent
•	 Lis	bien	les	panneaux,	déchiffre	les	ruelles	et	les	bâtiments	qui	
      t’entourent

Une	 fiche	 rando	 à	 la	 vente	
à	 l’Office	 de	 Tourisme	 vous	
permettra	 de	 compléter	 votre	
visite	 par	 une	 petite	 balade	 de	
5	 km	 autour	 des	 grottes	 de	 la	
Jaubernie.

OFFICE DE TOURISME PRIVAS CENTRE ARDÈCHE
04 75 20 81 81

accueil@ardeche-buissonniere.fr
www.ardeche-buissonniere.fr


