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À la dÉcouverte de...

beauchastel

jeu de piste



Point de départ : Place de l’Église

Question 1 : « Bellum Castrum », « Bel castel » sont les anciens noms du village. 
qu’évoquent-ils ? ............................................................................................................................
............................................................................................................................................................
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Question 3 : Quels éléments défensifs (dont il reste 
des traces) se trouvaient au niveau du 1er rempart de 
Beauchastel ?
 Herse   Barre de renfort
 Porte   Bretèche
 Mâchicoulis  Meurtrière

Question 2 : aide le seigneur à traverser le village de la Grande Porte jusqu’au château.



mots CAchÉs : la vallée de l’Eyrieux est une vallée fruitière, Retrouve les noms liés aux fruits 
dans la grille. Les lettres restantes te donneront le nom de la science qui étudie ces arbres. 
Ils sont placés de gauche à droite, de droite à gauche, de haut en bas et de bas en haut. 
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• ABRICOT
• AMANDE
• CERISE
• CHATAIGNE
• COING
• FIGUE
• FRAISE
• GRENADE
• KAKI
• KIWI
• MURE
• MYRTILLE
• NOISETTE
• PECHE
• POIRE
• PRUNE
• RAISINS

Question 4 : en haut à gauche du chemin de Perlou se trouve un linteau avec un blason 
effacé. Dessine tes armoiries / ton monogramme comme à l’époque. 

Question 5 : Pourquoi la voûte de la tête 
noire porte-t-elle ce nom ?
 Parce qu’une pierre noire a  
 une forme de tête
 Parce qu’une tête de chat  
 noir a été retrouvée ici
 Parce que les hommes reve- 
 nant des champs avaient le  
 visage sale
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Question 6 : à quoi servait la machine située dans la montée du château ?
 Un pressoir à fruits
 Une baignoire 
	 Un	diffuseur	d’engrais

Question 9 : Qui est Lessignol qui est 
enfermé sous nos pieds ?
 Un dragon 
 Un ruisseau
 Un prisonnier

Question 7 : quelles armes pouvaient servir à défendre le château au Moyen âge ? 
(plusieurs réponses possibles)

 
 Arbalète    Dague

 Lance      Grenade
 
 Fusil 

 Canon

Question 8 : comment s’appelle la petite terrasse couverte de la rue du Pigeonnier ?
Mon premier tient notre tête.

Mon deuxième est un cousin de la souris.
Mon troisième est la première syllabe du nom donné à l’objet fétiche des 

enfants.
Mon tout est le nom donné aux terrasses couvertes en Ardèche.

.................................................................................

Question 10 : Observe la façade ci-contre. 
Comment s’appelle la façon dont les pierres 
sont disposées ?
 En écailles de tortue
 En arêtes de poisson
 En poils de chat
 En os de chien



Question 12 : en bas de la rue du Pont 
du Curé, passe sous la route (ancienne 
digue) et remonte les berges de l’Eyrieux 
à droite. Sur la gauche du chemin, on voit 
de gros blocs carrés qui forment comme 
des dents de scie. à quoi servent-ils ?
 À éviter que l’eau érode le  
 chemin et la route
 À aider les lavandières  
 pour le lavage du linge
 À recueillir les crevettes  
 qui viennent se piéger  
 dans ces espaces

Question 11 : rejoins la Grande Rue en passant par la Traverse. Qu’est-ce qui te montre que 
tu n’es plus dans l’enceinte médiévale et que tu es passé dans le Beauchastel du 19e siècle ? 
(plusieurs réponses)

 Les rues sont plus étroites
 Il y a davantage d’ouvertures sur les façades
 Les rues sont plus larges
 Il y a davantage d’espaces verts
 Les maisons sont plus petites



Quelques consignes avant de partir en mission « découverte » :

•	 Bien faire attention lorsque tu traverses
•	 Écouter les personnes qui t’accompagnent
•	 Bien	lire	les	panneaux,	déchiffrer	les	ruelles	et	les	bâtiments	 

qui t’entourent

Retourne vite dans un Office de Tourisme faire 
corriger ton questionnaire. Tu pourras repartir 
avec un PETIT CADEAU !
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Autres jeux de pistes 

disponibles !

OFFICE DE TOURISME PRIVAS CENTRE ARDÈCHE
04 75 20 81 81

accueil@ardeche-buissonniere.fr
www.ardeche-buissonniere.fr

Si tu as plus de 10 bonnes réponses : 
Tu es un vrai aventurier auquel on ne peut rien cacher !

Si tu as entre 6 et 9 bonnes réponses : 
Tu es un aventurier à mi-temps ! Il ne faut pas confondre vitesse et 
précipitation !

Si tu as moins de 5 bonnes réponses : 
Le village de Beauchastel comporte encore pas mal de secrets pour toi. 
Il ne fallait pas le sous-estimer !


